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Mitteilung 2012/34
17.06.2012

per Mail an die einzelnen Vereine

Spielbericht v 8.2

Wird der elektronische Spielbericht nicht vor Ort verwendet so ist der Veranstalter verpflichtet den
handschriftlichen Spielbericht gescannt sowie eine im elektronischen Spielbericht abgetippte Version an
thomas.ortner@95ers.at und michael.kottas@gloriette.at bis 24 Uhr des Spieltages zu Gibermitteln.

Der ISHA-Spielbericht wird grundsatzlich auf Basis von Microsoft Office Excel 2007 entwickelt. Dadurch kann es
zu Problemen mit alteren Excel Versionen kommen, die aber fast immer beseitigt werden kénnen. Sollten
Fehlermeldungen auftauche, das Makro abstiirzen etc. bitte ein Mail mit einer moéglichst genauen Beschreibung
an thomas.ortner@95ers.at.

Offnen des Spielberichts & Vorbereitung des Spiels:

Excel muss zu jedem Zeitpunkt Makros aktiviert haben. Weiter muss sich der Spielbericht sowie die
Config Datei (sb_config.dat) immer im gleichen Ordner befinden. Die Config Datei sollte jeweils so kurz
wie moglich vor dem Spiel, friihestens am Vorabend, upgedated und neu von www.isha.at geladen
werden.

Beim Offnen wird der aktuelle Spielplan zeitlich sortiert in das Arbeitsblatt ,Spielplan“ geschrieben. Die
Spielnummer in fett, unterstrichen, blau stellt dabei einen Link zu den Detaildaten des Spiels dar. Wird die
entsprechende Zelle angeklickt so wird die Spielnummer automatisch in das richtige Feld des Spielberichts
geschrieben wodurch die Mannschaften, das Datum, die Beginnzeit und der Spielort automatisch eingetragen
werden. Es erscheint zusatzlich die Frage, ob die NTC geladen werden sollen. Wird zugestimmt, werden die
elektronisch eingereichten Aufstellungen geladen.

AuBerdem werden die Spielerlisten der beiden Vereine in das Arbeitsblatt ,Kaderlisten“ geladen. Dass sie unter
.Kaderlisten“ aufscheinen bedeutet nicht automatisch dass sie im betroffenen Spiel spielberechtigt sind! Die
Kaderlisten sind eine Hilfestellung fir die Zeitnehmer da die Vereine oft keine NTC Listen einreichen, Lizenzen
vergessen etc.

Die Lizenznummern unter ,Kaderlisten“ dienen wiederum als Links. Ein Klick auf eine Lizenzzelle schreibt den
Spieler in die nachste freie Zeile der Aufstellung der jeweiligen Mannschaft.

Prinzipiell bestehen noch alle Funktionalitdten des Spielberichts aus 2011. Werden die Lizenznummern in ein
passendes Feld geschrieben, so wird automatisch der zugehdrige Spielername geladen. Wird die Matchnummer
in das passende Feld geschrieben, werden die Spieldetails geladen und kénnen auch nur Uber die
Matchnummer geandert werden. Einzig der Spielort kann tber ein Drop-Down Menl geéndert werden.

Unter dem Arbeitsblatt ,LizenzNr.“ verbirgt sich eine Moglichkeit, Lizenznummern zu Namen zu finden. Ist etwa
eine Config nicht upgedated und ein Spieler mit unbekannter Lizenznummer erscheint nicht in der Kaderliste so
kann seine Lizenznummer oft hier gefunden werden.

Spielende, Schiedsrichter, Zeitnehmer etc. missen manuell eingetragen werden.

Wahrend dem Spiel:

Werden Daten in den Spielbericht eingetragen so wird gleichzeitig geprift, ob die Eingaben Sinn machen bzw.
stimmen kénnen. Der Spielbericht unterscheidet dabei zwischen zwei Fehlern.

1. Rot - Sicher falsch. Der Bericht darf so nicht abgegeben werden

2. Blau — Wahrscheinlich falsch. Bitte nochmals prufen ob die Eingabe so stimmt.



Abbildung 1: Fehlerhafter Spielbericht
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2.

Kaderlisten:

Blaue Lizenznummern bedeuten, dass die Nummern nicht den Vereinen zugeordnet sind, die in diesem
Spiel spielen. Die eingetragene Spielnummer ist offensichtlich falsch. Eine rote Lizenznummer bedeutet,
dass die Lizenznummer keinem Spieler zugeordnet ist. Die rote Ruckennummer zeigt an, dass hier
Daten fehlen die zwingend erforderlich sind.

Torschutzen:

Rote Eintragungen bedeuten hier dass die Riickennummer nicht gefunden wurde. Blau wird nur die Zeit
markiert wenn etwa das Tor vor dem eingetragenen Tor nach dem aktuellen Tor erzielt wurde.

Strafen:
Wie bei Strafen steht rot fir fehlende Daten bzw. falsche Riickennummern, blau fiir wahrscheinlich
falsche Zeiten.

Resultat:

Die Drittelergebnisse werden blau markiert, wenn die gezahlten Tore pro Drittel nicht dem
eingetragenen wert entsprechen. Da die automatisch gezahlten Tore bei schlechter Datenbasis wie
unbekannter Dritteldauer nicht gezahlt werden kénnen werden hier alle Eintragungen akzeptiert. Die rote
Markierung beim Gesamtergebnis bedeutet, dass die eingetragenen Tore nicht mit dem Ergebnis
Ubereinstimmen. Im Bericht musste korrekterweise 3:9 eingetragen werden.



Nach dem Spiel:

Sind alle Daten in den Spielbericht eingetragen muss er vom Schiedsrichter tber die Schaltflache ,Elektronische
Unterschrift* links unten unterschrieben worden. Hier muss ein Schiedsrichter seinen ISHA Benutzernamen und
sein ISHA Passwort eingeben. Dadurch werden die Daten in das gesperrte Arbeitsblatt ,Ubermittlungsdaten®
geladen. Diese Eingabe ist ein weiterer Grund warum die Config immer neu geladen werden sollte. Ist das
Arbeitsblatt ,Ubermittlungsdaten® mit den korrekten Informationen befiillt, so kénnen sie nur durch neuerliches
Bestatigen durch den Schiedsrichter wieder gedndert werden. Der unterschriebene Spielbericht ist bis 24 Uhr
des aktuellen Tages per Mail an thomas.ortner@95ers.at und an michael.kottas@gloriette.at zu Gbermitteln.
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Gunther Kornfeld ORSV / Spartenleiter Osterreich, Burgenland
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