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per Mail an die einzelnen Vereine 
 

 
Spielbericht 
 
Bezüglich des Spielberichtes für die heurige Saison folgende Informationen, die zu beachten sind. 
 
Wird der elektronische Spielbericht nicht vor Ort verwendet, so ist der Veranstalter verpflichtet, den 
handschriftlichen Spielbericht gescannt sowie eine im elektronischen Spielbericht abgetippte Version an 
thomas.ortner@95ers.at und michael.kottas@gloriette.at bis 24 Uhr des Spieltages zu übermitteln. 
 
Der ISHA-Spielbericht wird grundsätzlich auf Basis von Microsoft Office Excel 2007 entwickelt. 
Dadurch kann es zu Problemen mit älteren Excel Versionen kommen, die fast immer beseitigt werden können. 
Sollten Fehlermeldungen auftauchen, das Makro abstürzen etc., bitte ein Mail mit einer möglichst genauen 
Beschreibung an thomas.ortner@95ers.at. 
 
Handhabung Spielbericht 
 
Auf www.isha.at ist auf der linken Seite der Menüblock „Download“ 
In diesem Menüblock steht der Menüpunkt „Spielbericht/Config“. 
 
Um einen Spielbericht ordnungsgemäß und unterstützt ausfüllen zu können, benötigt man ein Config-Datei. 
Diese wird zuerst mit dem Button „Update Config“, der anzuklicken ist, aus der Datenbank aktualisiert. 
 

 
 
Dann mit der rechten Maustaste auf „Download Config“ klicken und mit „Ziel speichern unter“ die Config-Datei 
auf dem eigenen Computer speichern. 
 
Mit der rechten Maustaste auf „Download Spielbericht.xls“ klicken und mit „Ziel speichern unter“ auch den 
Spielbericht auf dem eigenen Computer speichern. 
 
Die Config-Datei und der Spielbericht müssen im gleichen Ordner liegen. 
 
Pro Spielbericht nur ein Excel verwenden!!!! Dieses mit der Spielnummer speichern. 
 
 

Öffnen des Spielberichts & Vorbereitung des Spiels: 
 
Excel muss zu jedem Zeitpunkt die Makros aktiviert haben. 
Weiters muss sich der Spielbericht sowie die Config Datei (sb_config.dat) immer im gleichen Ordner befinden. 
Die Config Datei sollte jeweils so kurz wie möglich vor dem Spiel, frühestens am Vorabend, upgedated werden. 
 
Beim Öffnen wird der aktuelle Spielplan zeitlich sortiert in das Arbeitsblatt „Spielplan“ geschrieben. 
Die Spielnummer in fett, unterstrichen, blau stellt dabei einen Link zu den Detaildaten des Spiels dar. 
Wird die entsprechende Zelle angeklickt so wird die Spielnummer automatisch in das entsprechende Feld des 
Spielberichts geschrieben, wodurch die Mannschaften, das Datum, die Beginnzeit und der Spielort automatisch 
eingetragen werden. 
 
 
 



Außerdem werden die Kaderlisten der beiden Vereine in das Arbeitsblatt „Kaderlisten“ geladen. 
Die Kaderlisten bestehen aus allen spielberechtigten (gültige Lizenz) Spielern. 
Dass sie unter „Kaderlisten“ aufscheinen, bedeutet nicht automatisch, dass sie im betroffenen Spiel 
spielberechtigt sind! (z.b. Spielsperre) 
Die Kaderlisten sind eine Hilfestellung für die Zeitnehmer, da die Vereine oft keine Spielerlisten abschicken, 
Lizenzen vergessen etc. 
 
Die Lizenznummern unter „Kaderlisten“ dienen wiederum als Links. 
Ein Klick auf eine Lizenzzelle schreibt den Spieler in die nächste freie Zeile der Aufstellung der jeweiligen 
Mannschaft.  
 
Prinzipiell bestehen noch alle Funktionalitäten des Spielberichts aus 2011. 
 
Werden die Lizenznummern in ein passendes Feld geschrieben, so wird automatisch der zugehörige 
Spielername geladen. 
 
Wird die Matchnummer in das passende Feld geschrieben, werden die Spieldetails geladen und können auch 
nur über die Matchnummer geändert werden. 
 
Einzig der Spielort kann über ein Drop-Down Menü geändert werden. 
 
Unter dem Arbeitsblatt „LizenzNr.“ verbirgt sich eine Möglichkeit, Lizenznummern zu Namen zu finden. 
 
Ist etwa eine Config nicht upgedated und ein Spieler mit unbekannter Lizenznummer erscheint nicht in der 
Kaderliste, so kann seine Lizenznummer oft hier gefunden werden. 
 
Spielende, Schiedsrichter, Zeitnehmer etc. müssen manuell eingetragen werden.  
 
 
Während dem Spiel: 
 
Der Spielbericht versucht, Einträge schnell auf grobe Fehler zu prüfen. 
 

• Bei Torschützen und Assistgeber und Strafen wird geprüft, ob die Rückennummer am Spielbericht 

eingetragen ist. Ist dies nicht der Fall wird sie rot markiert. Achtung! Ist ein Spieler/eine Rückennummer 
nicht eingetragen, ist es in der Verantwortung der Zeitnehmer, den Schiedsrichter vor dem nächsten 

Einwurf darüber zu informieren! 

• Bei Strafen wird nach Eintragen der Startzeit und der Minutenzahl automatisch die Endzeit eingetragen. 

Diese muss im Fall eines Powerplaytores bzw. eines vorherigen Spielendes natürlich geändert werden.  

• Die Zeiten für Tore und Strafen verzeihen schlampige Eintragungen. 2.3 wird etwa in 2:30 

umgewandelt. Als Trennzeichen werden Punkte, Beistriche und Doppelpunkte akzeptiert.  

Nach dem Spiel: 
 
Sind alle Daten in den Spielbericht eingetragen, muss er vom Schiedsrichter über die Schaltfläche 
„Elektronische Unterschrift“ links unten unterschrieben worden. 
Hier muss ein Schiedsrichter seinen ISHA Benutzernamen und sein ISHA Passwort eingeben. 
Dadurch werden die Daten in das gesperrte Arbeitsblatt „Übermittlungsdaten“ geladen. 
Diese Eingabe ist ein weiterer Grund, warum die Config immer neu geladen werden sollte. 
Ist das Arbeitsblatt „Übermittlungsdaten“ mit den korrekten Informationen befüllt, so können sie nur durch 
neuerliches Bestätigen durch den Schiedsrichter wieder geändert werden. 
 
Der unterschriebene Spielbericht ist bis 24 Uhr des aktuellen Tages per Mail an thomas.ortner@95ers.at und an 
michael.kottas@gloriette.at zu übermitteln. 
 

Die ISHA möchte sich auf diesem Wege recht herzlich für die Mühe von Thomas Ortner 
bedanken, der immer wieder für Verbesserungen und Erleichterung sorgt. 
Danke! 
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